EDUKACJA
gry w szkotach
badania konsumenckie
raporty i publikacje rynkowe

CSR

odpowiedzialne granie
ochrona konsumentéw
réznorodnos$¢ i dostepnosé

PUBLIC POLICY

konsultacje spoteczne
wspotpraca z sektorem
publicznym

KLUCZOWE PROJEKTY

PEGI

System klasyfikacji PEGI to oddolna inicjatywa
branzy gier wideo dotyczgca oceny tresci i
rekomendacji wiekowych dla graczy.
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Pionierski projekt badan rynkowych, ktéry zbiera i
analizuje dane dotyczace sprzedazy gier wideo na
rynku detalicznym i cyfrowym. Cotygodniowe
raporty najlepiej sprzedajacych sie tytutdw.

Sony
Interactive
Entertainment

Strona Zapytaj o gry to kompendium wiedzy
dotyczace odpowiedzialnego korzystania z gier
wideo dla matoletnich graczy i ich rodzicéw.
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Projekt European Schoolnet i Video Games Europe
majacy na celu szkolenie europejskich edukatorow w
zakresie wykorzystywania gier wideo jako wsparcia
pedagogicznego w klasie.
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games
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VIDEO GAMES
F N INDUSTRY

ASSOCIATION FOR THE B
HORDIC GAME INDUSTRY

www.spidor.pl | info@spidor.pl
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